
Girona acull La Girotr�nica, la primera f ira de videojocs,

tecnologia i cultura digital de la demarcaci�

Se celebrar� del 21 al 23 de novembre i disposar� de sales immersives,

una zona de realitat vir tual i espectacles

Girona acollir� la primera f ira a la demarcaci� dedicada als videojocs, la tecnologia i la cultura digital. Es tracta

de La Girotr�nica, que se celebrar� entre el 21 i el 23 de novembre al Palau Firal. Al llarg del cap de setmana,

s'han programat xerrades, espectacles tem�tics i concursos, a banda de disposar de sales immersives i zones

de realitat vir tual. El tinent d'alcalde i regidor de Cultura, Quim Ayats, ha destacat que amb aquest esdeveniment

la ciutat "s'obre pas com a referent dels videojocs i la nova economia digital". Organitzada per l'Associaci�

d'Espor ts Electr�nics de Girona, La Girotr�nica "neix del convenciment que el videojoc �s una eina de cohesi�

social, d'innovaci� i de desenvolupament educatiu", segons els impulsors.Durant tres dies, Girona vol

conver tir-se en el punt neur�lgic del videojoc i la innovaci� tecnol�gica amb la celebraci� de La Girotr�nica. El

diputat d'Assist�ncia als Municipis, Serveis Generals, Supor t a Entitats Locals, Noves Tecnologies i Compra

P�blica de la Diputaci� de Girona, Joan Plana ha destacat que, entre el 21 i el 23 de novembre, "tindrem

l'opor tunitat de descobrir projectes que uneixen la rob�tica, l'electr�nica, la impressi� 3D, la intelálig�ncia

ar tif icial i la sostenibilitat".L'esdeveniment, que se celebrar� al Palau Firal, reunir� af icionats, professionals,

empreses, centres formatius i creadors en un mateix espai. "Tothom hi t� cabuda, sigui un exper t o alg� que tot

just s'inicia en aquest m�n", ha afegit Plana.Durant els tres dies, s'ha programat un ampli ventall d'activitats. Per

exemple, una LAN Par ty amb f ins a 400 par ticipants amb el supor t de Vera i Tavil o una 'Game Jam' per a 80

desenvolupadors i creadors organitzada amb El Modern, el Centre Audiovisual i Digital. A m�s, hi haur� una

zona de videojocs i realitat vir tual, espais de 'retrogaming' i simulaci�; sales immersives, jocs de taula, una zona

dÕar tistes i una �rea de formaci� amb estands dÕescoles i universitats tecnol�giques.Aix� mateix, el Palau Firal

comptar� amb un escenari principal on se celebraran f inals de tornejos, concursos i espectacles tem�tics, i una

zona exterior de foodtrucks amb una ofer ta gastron�mica variada.Tamb� hi haur� activitats adaptades per a

persones amb mobilitat redu�da, serveis complementaris com traduccions en llengua de signes i zones

preparades per garantir la par ticipaci� de tothom.El divendres, 21 de novembre estar� especialment dedicat als

centres educatius i formatius, amb sessions i xerrades per donar a con�ixer les sor tides professionals del sector

del videojoc i el tecnol�gic.Organitzada per lÕAssociaci� dÕEspor ts Electr�nics de Girona, el projecte neix del

convenciment que el videojoc �s molt m�s que oci: �s una eina de cohesi� social, dÕinnovaci� i de

desenvolupament educatiu. Per aix�, segons els impulsors, La Girotr�nica aposta per una proposta transversal

que connecta formaci�, ind�stria i comunitat, oferint espais per a creadors independents, estudiants, empreses i

institucions educatives.El seu objectiu �s consolidar-se com una cita anual de refer�ncia a Catalunya en lÕ�mbit

del videojoc, la formaci� tecnol�gica i la cultura digital. LÕesdeveniment compta amb el supor t de lÕAjuntament de

Girona, la Diputaci� de Girona, la Generalitat de Catalunya i la par ticipaci� dÕescoles, universitats i empreses

locals i del sector.
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